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はじめに 

ようこそ、剣と魔法そして 愛の 世界 Xak へ。 
Xak はロールプレイングゲームです。 


〜サーク〜とはいったい何なのか…？ 

それは誰も知らない…ゲームをプレイしたあなただけが知ることが出来るのです。 
その謎を解くのはあなたです。 

冒険を重ねていくうちに次第に浮かび上がる Xak の謎。 

ゲームを進行していく間にあなたは自然にその謎を紐解いていくことでしよう。 

広大かつ変化に富んだ特殊な地形を持つウェービス国。 

萌える緑、澄みきった河川、巨大なる滝、広く様々な地勢の地下ダンジョン、そ 

してマグマ地帯…。 

この美しい国を舞台に繰り広げられる Xak の物語。 

多彩な行動パターンを備えたモンスター達が何者かに操られるようにあなたに遅 
いかかります。この平和を乱す怪物を倒すために、あなたはその使命を背負って 
旅立たなければなりません。 

そうです、この国を救えるのはあなただけなのですから。 

さあ、いよいよ出発、冒険の始まりです。 

































































人間とモンスターが共存する、この平和で美し （ ヽウ エー ビス国の蒼 L 、空に暗雲がたち 
込めようと Lt いる。 

あれは今より250年もの昔の話。 

この地に強大な力を持つ怪物が現れ、そのすベての暴虐をふるい、村々は壞滅され、 
人々は怯え、国は滅亡へど追いつめられていった。 

その怪物は自らをヾパ'ドゥー、、と名乗り、このウエービス国をその力で支配しようとしたの 
だった。それは、冷た〈恐ろじ、日々が続いた。 

しかし、戦いの神、、デュエル、、の戦果によってその暴君の身ど魂は引き裂かれ、魂は 
北の果ての「永又氷壁」へ、そして身体は「王家の聖域」へ封じ込められてしまつ 
たのだった。 


それ以来、この美 LA 、国にまたあの平和な日々が訪れた。 

緑が萌え、小烏違がさえずり、人々は微笑みを取り炅しあの恐ろしい出来事などみな 



幻 


* 


ところ;^そんなある日…… 

250年もの長^、間、永又水壁の中に閉じ込められていたノくドゥーの魂を誰かが解き放 
ってしまったのだ。 

解き放たれたバドゥーの魂は、250年もの長、、間この復譬の時を待ちわびで、たかのよ 
うに自らの身体を求めてさまふ、歩く。 

おどなしかったモンスター達が、まるで何者かに操られるかのように醜名を轟かせながら 
怪物バドゥーの身体が封じ込められてゝヽると'*、う王家の聖域へと群れを従えて集まって 

いく。 

強大な力を持つノぐドゥーはその魂を目覚めさせただけで、この小さな国をまた少しづづ 
変化さ frO ヽ〈のだった。 

あの悲劇をもう I 度繰り返す前に、バドゥーが自らの身体を手に入れる前に、バドゥ— 
の魂を今度こそ永遠にあの永久氷壁に封じ込めなければならない。 

それを実現できるのは神であるデュエノレのみなのだ。 

しかし、神であるデュエルは人間の女性と恋に落ち、人間どしての生涯をすでに閉じ 
てしまっていた。神としての永遠の命ど引き替えに人間としての人生を貫き、後生に新 
じ、鑽を残した。 

今となってはその末裔のみめ ヾ、救世 主となるのだった。 

その救世主どはゝ、った （ 、誰なのか、そして何奶に （ ヽるのか？ 

国王がこの異常な事態につ^ヽに救世主を搜せとのおふれを出した。 

域に仕えてし、る※メッセンジャーピクシーが飛んでいく。 

※身長 I 5 cm ほどめ羽を 特つ 伝令 妖精 
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救世主を求めてメッセンジャーピクシーがやってきたのは、ウヱービス国のある d 、さな町、 
フェア!^ス。 

「お母さん、ちょっと遊びに行って〈る。」 

「お待ちなさぃ……。このどころモンスター;^增えて I 、るらし l 、から気をつけて l 、きなさぃ。 
隣町では何故かあのおどなしかったモンスター達が暴れて I ヽる6、う噂だから•.…，。」 

「ああ、そうぃえばこの前、エリスが王家の聖域の方へモンスター達が集まってぃくのを 
見たって言ってたよ。でも、なんだか今までとは遠う不気味な様子だったらしぃ……。」 

「おお、恐ろい、。何か嫌な事の前触れでなければぃぃけど。」 

「じゃあ、いってきます。なるべく早く 1 )帚るから……。」 

「気をつけて。」 


メッセンジャーピクシ ー( j ； 救世主を見つけた。 

そう、この国を救えるのは、バドゥーを倒せるのは、神デュエルの末裔であるあなただけ 
なのだ。 

しかし、 # 王家の聖域への道程は容易 I 、ものではない。 

行〈手を阻むモンスター達の襲擎、そしてこの自然豊かなウェービス国にはまだ誰も足を 
踏み入れたこどのな I 、地域が至るどころに存在するのだ。 
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もしかしたら、そこには誰も見たことのひヽ生物が生存じ c ( ヽるかもしれなん 
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バドゥーはこの間にも少しづつその強大な力を增しながら、あらゆるものをその支配下に 
従え、我が身を手に入れようと王家の聖域へど向かっている。 

ぐずぐずしでヽる余裕は ない。 

あなたには剣と魔法、そし t 愛の力があるのだ。 

バドゥーの力がこの平和な町にまで浸蝕する前に、さあ王家の聖域へ急げ。 
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主な登場人物 



主人公 


今年で 16 歳になる少年。母と二人で 7 エアレスの町に住む。 
(父は戦士であるが半年前、旅の途中行方不明になってし 
まった）性格は明るぐ友達も多い。 



いつも、優しく、あたたかく、主人公を見守っている。 

しかし、父の行方不明後あまりの悲しみに目が見えなくなってしまった。 
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フェアレスの 町の長。 

いつもおかしな帽子をかぶり、丸い小さなメガネをかけている。 
がんこで怒りやすく、いつも主人公を見ると説教したがる n 



卿ス 

町長の孫娘である。 

おじいさん思いで明るく優しい女の子。 

町長もエリスにかかるとタジタジになってしまう。 



ボビー 

主人公の一番の親友。 

武器屋の息子なのだが、幼児体験から武器を嫌う。 
いつも 本を持ち歩いて いる。 
















主なアイテム紹介 



ノ《ン 

このパンは、食べるこ!:により体力をある程度まで回復することが 
できる。 

冒険に出かけるときは買い込んでおいたほうがいいだろう。値段 
も安い。 



刊肉 

パン!:同じく体力回復用であるが回復率はこちらの方が高い。 
しかし、その分値段も高い。 



量:^^^^^^^、 j ■ 


住んでいる町、フェアレスの町長がどこかに置き忘れたメガネ。 


見つけたなら届け f あげよう。 



ガ♦ッド 

魔法のかかっている物でこれを剣の持つ方の腕にはめると、そ 
の者の力が増すと言われている不思議なグローブ。 
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プロテクション•リング 



この 指輪は、 、'プロテクション、、 文字通り守る、保護する!:いった 
物で、これを身につけた者は魔法の力で防御力を高めることが 
できる t 言われている。 



ESP •メタぐノレ 

このメダルは、魔法により隠された目に HL えない出入口の魔法 
を解き、目に見えるようにしてくれるという。 



ライフ•マント 

身にまとう！:何処ででも体力を回復することができるというマント。 
しかし、少しづつしか回復できないという欠点があるらしい。 



ミル •ポー シヨン 

ミルという薬草から作られた体力回復用の薬。 

この薬を飲めば、たちまち体力がすべて回復するという。 


































主な装備紹介 


籲ソード(剣) 


1 ^/ 

ショ ■ ー ト •ソ y ド I 

1 長さが60〜 70 cm の短剣。 

軽くて扱い易ぐ初心者向けの剣だといえる。 


■ 

ゾ: 

グラデ V ク X 1 

ショート.ソードより、長く重いが、 

そのぶん敵に与えるダメージは大きい。 

- . 


L —. 

ファルシ遢ン•ソード 

幅の広い湾曲した剣で、円月刀などとも呼ばれている剣。 

少々重く使いづらいが、慣れればどうということはない。 
















































翁シールド(盾) 



スモ^ーノレ•シールド 

小型で軽く扱い易い盾。 

ショート•ソードと 同様初心者向けだといえる。 



ラウンド•シール棚 

スモ'—ル•シールドよりも一 " 回り大きく、がんじような盾 
大きいぶんだけ、防御力も大きい。 


〇 



ラ 、—ジ•シ'— 

大きさは、ラウンド-シールドとあまり変わりはないが、 
厚みがあるため、防御力は高い。 


m 


























•ア ー マ ー (鎧) 



レザー•ア^— マ 、— 

固い皮でできた鎧。防御能力は高くないが、 

軽くて動きやすく、しかも静かに移動することができる。 



リング•メ4参：| . ,v.. 

小さな金属のリングをつなぎ合わせて作った鎧。 
金属製なので、少し重い。 



イン•メイ ノレ 

細い金属製の糸で編まれた鎧。 

少々重いが、リング•メイルなどに比べると、楽に移動す 
ること力 f て"きる。 
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厶をはじめる前に 


▼ユーザーディスクの用意 


Xak にはゲー厶途中の状態を覚えておいて、次回に霞じ所总6はじめるセープ機 
能があります。 Xak はそのままでもゲームをすることができますが、ディスクは書 


き込み禁止となつているためにセープをすることができません。ゲームを始める前 
に:! ー ザーディスクを用意しておいて < ださい。 


デイスクは新品でなくて機いませんが、以前の:内容；ひ消えてし家い*■ので、 



大切なデータを消さないように注意してください。まだ、ディスクはお質し\求め® 
ゲームディスクと同じものを闻意してください。例えば、ゲームディスクガ5インチ 
2 HD な5、ユーザーディスクも5インチ 2 HD となりま窨。 


▼ユーザ-デイスクの作成 


ゲーム時に 1 HELP 1 キーを押すとメニューが出ます。「ユーザーディスクの作成」 
を選んで、そのあとは画面の指示に従つてください。そして、最後に名前の登録を 


します。キーボードよりアルフ P ぺツトで入力してくださし、。この場合、 
大文字の入力状態になります。 

88版は以後:!ーザーディスクにてゲームを起動することになります。 



▼起動方法 



I T ソコンの■源を入れ、ドライブ番号®小さいものか倒圓 
ク2を入れてください。間に合わずに起動できなかつ&場合は、パソコン本体前面の 
U セツトスイツチを押すと起動できます。 

98の場合は内鼸ドライブ • 外付けドライブのどち5でも動作します。家だ、その 
混在も可能です。ただし、廳ずヂイスク1を小さし■号のドライブに入れてくださ 


い。ディスク2の代わりに、:！一•ザーディスクを入れるとゲーム途串でセーフする2 
とが出来ます0 


98版は2枚組なので、そのまま最後までゲームができます。88版はゲームが4枚の 
ディスクに分かれています。ディスク1(ユーザーテ'ィスク)とディスク2を入れた 
場合、オープニングが見られます。ディスク1とディスク3を入れだ場合、すぐにゲ 


心が始められます。その後のディスク交換はゲ ー h 中のメッセータとし！:表 
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國の移動方向でテンキーに対麻しています。 


个 

— ◊ 4 

4 

8 

6 

、 



? 



方向 テンキー 


リタ—ン キー :アイテムの使用、魔法の使爾 

スペース I キー :剣の装備、決定（ウィンドウ操作時) 


フアンクシヨンキー：次頁參照 

HELP キ ー ：シス丁ムメニュ ー の表爪 

88版の場合 • ゲーム画面サイズ変更 

-スピード調整 
• ステータス表示変更 
• ユーザーディスクの作成 
98版の場合 • スピ ー ド調整 

• ステータス表示変更 
•ユーザーディスクの作成 


システムメニューの操作方法 

希望の項目を固、 [ U キーで選んで、 I スペース1 キーを押します。後は画面の指示 
に従って<ださい。操作が終了しだら " EXIT 、、 を選択します。 


Xak はジョイスティックに対麻しています。対施 i キーは次のと¢0です 
•方商キー：そのまま 
• 卜 U ガ A : i j 夕ーン キー 

•卜 U ガ B :はぺ一龙キー 


※ボスキャラ出現時、また強制縦スク□ール時などの特別な状態では I HELP 1 キーおよびファン 
クシヨンキーの機能が使用できません。ご注意<ださい。 
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主人公 

自分 （ PLAYER ) の LIFE バーの表示 
モンスター （ MONSTER ) の LIFE バーの表示 




6キーで希望の装痛にあわせると、下に現在持つている武器が表示されま 




す。2キーで移動して使いだい武器を選んだら 



を押してぐだ SW 。 






何も選ばずに戻りだいときは 



を押してぐださい 


〇 


星の形 



クガ 


表示きれることがありますが、それ魔法がかかつていることを示していま 
(何も持つていない時は何も表示されません。） 







* • • ■ ぐ**….一 

/ mmm ^ X mm 1 %« m %t 

[F I J □— K^r 

• • •. ■，— * * • - •.*.•••• • •. * .••• ... 




前セーブしだときの状態に戻 
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(F3) 

アイテムの通択 

( ITEM ) 








■、:圍、固、圆キーでアイテムを選び、ス]キーで決定し家す。空白部分 
を選んでスペースキーを押すと、以前®選択したちのを無効にし、何も選択されて 
いない状態になります 0 


CF4) 

ステータス 表示 

( STATUS ) 





ST/i T.US, 




現在の ステータスを 表示します。 

• LEVEL (レペル） :自分の現在のレベル 

， LIFE (ライフ） ：自分のライフの値 

• EXPO ： クスべ 1 」エンス）：現在の経験値 

_ NEXT (ネクスト） ：次のレベルアップまでに必要な経験値 

_ STR (ストレンブス） ：自分の攻撃力 

• SW 〇 RD (ソード） ：現在、身につけている剣の攻撃値 

• DEF (ディフェンス） ：自分の防御力 

_ A / S (アー マ —/シールド）：鎧と盾の防御値 

( ARMOR / SHIELD ) 

- G 〇 LD (ゴールド） ：現在の所持金 




































































































| F 5) セーブ ( SAVE ) 

現在の状態を： I — ザーディスクに保存します。 
セープポイントは一力所だけなので、以前にセ 
セープしましよラ。 
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★人との会話 

話をしたい相手に触れて<ださい。こちらを向いて話をしてくれます。 
話し終わつだら I スペース 1 キーを押して < ださい。 


★ソョップ_ 

シ彐ツプや家に入ると住ルでいる人と絵のメニューが出ます。 

貿いたしヽ品物やコマ:/ドをテンキーで選んで[スぺーヌ]キーを押してください。 


★装備の仕方 

剣や盾、鎧などはショップで購入します。武器を装備しだい時は 〔 f _2〕 キーを 
押して操作してください。（詳しくは20ぺージを参照） 


★剣の使い方 



スキーを押すと剣を装備し芝状態り、離すと普通®状翻こ戻りまず。 













★モン スター との戦い方 

ゲーム中にモンスターと戦ラときは、スペースキーを押して剣を構えながらモン 
スターにぶつかつてください。剣を構えているときは盾を下ろしているので防御力 
は低下します。まだ、剣をおさめているときは体力を回復することができます。し 
かし、悪の魔力で回復できない所もあります。 


★アイテ厶の入手法、使用法 

アイテムは人か SfeS つだり、ひろつ芝り、シ3ップで翼つ S りすることがでぎ 
ます。そして、剣などとは違い一種類のアイテ“でも複数個持つことができます。 
アイテムを使薄し態^とぎは 1 J ターンキーを押してください。 

(詳しくは21ページ参照） 

★魔法の使い方 

魔法はマジックショップで購入することができます。使い方はアイテムと同じで 
!」ターンキーを押してください。しかし、魔法は使えばその分減つていきます。 


1 gg 产]*\ QB I— »-1*— 

開 I ブ7 5* 

扉を開けだいときは、その扉 c 向かつて踏み込んでください。隱けることができ 
ます。しかし、鍵のかかつている扉もありますので、そういつだ場合は鍵を捜して 
ください。 




鍵のかかっている扉は、鍵のアイテムを使_することによつて_けることができ 















冒険のてび $ 


★人との会話 


町の人々はいろいろなことを知っているので、多く 
の人と会話をして情報を集めましよ〇。情報集めは冒 
険を続ける上で、とても重要なことです。また、困つ 


ている人を見つけだら助けてあげましよう。きつとよ 
いことがあるでしよう。 



★武器や防具に魔法をかける 

この Xak の世界では武器や防具に魔法をかけることができます。魔法をかけるこ 
とにより剣はより強く、盾や鎧はより頑丈になります。それにゴーストやアンテツ 
ド，タイプのモンスターは、剣に魔法がかかつていないとダメージを与えることが 
できません。そして、盾や鎧に魔法がかかつていないと、思わぬブメージを受けて 
しまうことがあります。武器や防具にはできるだけマジック.ショップで魔法をか 
けておさましよろ。 


★戦闘 

自分の，レベルにあつだ戦いを!^ましよう。無理に先 
に進むことは死を意味します。無理をしないでレベル 
にあつた戦い方をしましよう。例えば、新だなモンス 
ターに出会つたら、その相手をよ < 観察し、自分のレ 
ペルと比べてみて強かつだ場合は、経鹸をもう少し積 
むか、今の物より強力な武器や防具を身に付けて戦い 
に挑みましよラ。 


★こまめにセープ 

いつ何®で強い相手に出会い、倒されてしまラか分かりません。ですから、レべ 
ルアップしだときや何かアイテムを手に入れたときは、こまめにセーブしましよう。 
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MfeH 







ン スター 紹介 




スケル t ン 

悪の力が人間のガイコツに吹き込まれ、動きだした怪物。 
武器として人間と同じく剣を用いる。 

足はそれほど速くない。 


ジ I スタ 


大きめなトカゲに見えるが、本当は恐ろしい怪物で銳い 
は見る者を腐死させてしまう。 

そして、足が速くすばしっこい。 














オーク 

豚の顔をもつ人間のような姿の非常に凶暴な怪物。 


動きはそれほど速くないが力 to 力はある 


武器としては人間と同じ様な i rf 吏う。 





トロー ■ノレ 

全身を赤 I 、毛でおおわれた怪物で底意地が悪く、他の 
怪物からも嫌われて いる。 

体に見合わない怪力で銳い爪と牙を持つ。 


ワーウルフ 

狼人間、狼男とは違い変身などはしない。 
臭覚と聴覚が高く動きが速い。 

しかも、鋭い牙と強力なあごは岩をも嚙み砕く。 



m 
























トレン 

見かけは木そのものの巨大な怪物。 

怪力に加え、固い幹のため防御能力に優れている。 
しかし、足は遅く動い！:いないと錯覚してしまうほどだ。 


.h 




サンドマン 

全身砂でできた怪物。 

.砂地で出現するが、この怪物は魔法のかかつた武器でな 
ければ倒すことはできない。 


一つ 



纖 













ブル'—•スライム 

グリーン■スライムと形状は似ているが、見かけ以上に運動 
能力に優れている。 

攻撃力、防御力！:も高い。 




D •ファイタ ー 

悪の力に魅了され、その下部!:なった戦士。 
戦士だったため、[排、鎧と盾を持ち大きな剣を使 ( 、こなす。 
知能も体力も共に高い。 


ブチ•デビル 

小さな悪魔と恐れられている怪物で動きが非常に速くすば 
しっこい。.かも、知能が高くずるがしこい。 

今までこの怪物をとらえた者はいない。 












交_^：はこの世のすべて、；|なわちこの世界©ことを示します。サ gg の世界 
には曹^世界を象德0•る^^^石が存在します。3 4宝石の名前はサドク_ 
デイ^7ルといい、それぞ味を持っています。赤色の宝石は魔法を超え 
ークの世界全体の放つ超自然的パワ^!力を意味！^す。青色®宝石はサー^)世 
界の'^^)命の源であり、命を意味レます。緑色の宝石は強_精神力、正義感、 
心を意味します。!^ ^ \f 

そして、系も福き#在す齡がサーク■賢す0 

ィ“プル^^" 售》 \f 

t パ，^ ふレ％^.. # 令 \ 

サ^^^ネ申とそ®子孫 0 して一部の修行を積んだ人間で讀ナれば使 
えませ^そして、そ鶴未熟である主人公に力を与えるものです。これは3つ揃 
文なければ、その力を発揮すること[法できまゼの宝石は剣に、青色 
は鎧に、そ:％_色の宝石は盾に取り付ける5ど fc よりその力を発揮します。 


•，クの省 

の世界に¥されてい^^^モクは物の形 (|_ k ん、色のバランス 
(炎^墨まで十分な検討が繰り返され、制作 dfl まレ^!^)間グラフィ_は1 
ドット単位で修正され t 今までに^ wk うな緻密;^■フィ仕 
また、レに関__す^:実際のものを基準にしてあり象ず^、いまま 
での RPG の不_然さはまったくなくなりました 。 \L _彳 狀 1?:, Vs 







オリジナルシステムについて 



• VR (y i 參 闩 epres 日门 tBtio 门） S/X フ ^ 

超現実的自然処理、視覚的表現を実現しまレ fc 。 


従来の RPG は斜め上から見て 3D (立体）$と\4尋見せ方をしていました。 5 ¢、 
し、実はプログラム上では巳□(平面）処理されていたので|このために無 
理や□画面を 3 □に見せようとするので色々な輝害が出ていたのです。例えば、 


ギター碎 p 頭身、出来にくい、マップ上の障害物に隣接できない、 

プ上で進めそうな所でも引っ掛かって進影付&が不自然 （1^^ など思し、 
つ t だけでもきり蘇りませ ■ 1メ ■ 


，このような問題をマイクロキャビンは「乂¥ステ厶 j の開発によって解決したの 
です。 『 VP シ灭^は基本的には技術ではなく、理論に基づく視覚的表現方法 
なのです。甘^ | D 世界そのもの奄ゲーム化したのではな_链写したものという 
とわか?^^!でし今ま能だとされていた縦、横^!行きを持たせる 
g ログラミングシステ^こまったく新しし ) 世界感を創り出したので胃!^ 
詳ししヽ例紹介しまし表う。マ逆ヴ上の木や岩ではキャラクターと重なるとき 
_常仁手前になる部分と奥になる部分_寒らかじめ決めます。ですか 
ら、両方に重なっ t レま^な大きなキャラクタで作れなかったのです。 
例えば、図2の_な障害物のそばに大きなキャラクターを立たせた場~手卿と 
決められている障害物の上側では、キヤラク#^が障害物の前に立っているにもか 



頭身にざ ft r いた;必です 


2等身の場合 
；(ドカンの中 
心部分には隣 
接できない。） 


※门部分は常4こ重なった場合上になると決められていたので 


, i 


— 

4 

a 


L 

.^〇 


かわ&鸾_顔だけが障害物の奥に隠されてしま，といラ不思議な状態になってしま 
_です。このよ5な状態を避げ^)ために今まで®キャラクターサイズはずべて2 












































































キヤラクターサイズがリアル 



いままでの RPG は大人も子供も、さらにはモ夤スターにいたるまで、ほとん£大 




S さが同じでした。このことは常識にあてはめると大変不思議なことです。翁ーク 
の世界では子供は子供ら％^ h さく、靠ぶ飯大人らぎ？\またモンスタ1も 

T ^ あ‘ 碑 :琴 ■ 、こ .…' ぶ. 

様_大きさで同ーェ y ア 1 P 混在しています。 H 


1 



キヤラ 



f —の多彩な行動パターン 

% ボ多. ■ 響嚷 I 


ふ -r£ 


子供參、 7 大人も、モンスターも、サークでは キャラクタ： P 個性に応じた各々の 
動きや持たせまし％ さなモンズターだからと見くびると後で 


痛思いをしま•よ。 




k 




m 


v ' V . 





i ^6 囲の _=■ メ ー 为ン処理ふ ^ 

+マップ上ではアニメーション処理が行なわれています。いままでの RPG でも炎 
の揺らめきななアニズ II 理は^^しかし、 f ak では^ I な滝が流 

水槽に#が流れてし >| lr 火山が噴火し/ど臨場感溢れ f 広範囲 
k テニメ麵が荇な伽 c います。 ぜ\£ 



.%，', 









開発スタッフよ D 


















98 プログラマー •山田浩司の主張 


毎度/開発の Y • 2分の I です。 

いや一、まいったまいった。いつも言っていることだけど、「こんなはずじゃなかった 
のにな一〇 J 

Xak は確かに、初期設計時から、ハイグレードなものを目指してたんだけど、ここ 
までのものになるとは思っていなかった。 「 Xak はすごい」ってのは宣伝文句だけど、 
作っている間に成長して t ヽってしまったんだな。これが。 

ということで、この欄は開発にまつわる話なんかで埋めてしまおう。 

……それは昔の初春のこと、 Xak が起き上がってしまった。なんと、どんなゲー厶 
かも決まっていないうらに、である。開発の Y とデザイナーの Y はやっぱり RPG だな」 
ということで合意に至り、ゲーム設計をはじめることにした。 

「88と98でいいよね」という一言により、安易に夕ーゲット機種を選定した Y • Y 
は、「んじゃ基本設計といこうか」てな具合に開発を進めていくのであった。そして、 
基本仕様が固まってきたら、「マップエディタがないの?んじゃ作るわ」と、98でエディ 
夕作りに入ってしまい、「えっ。98が先なの?あっそう」と、わがままにも得意な98中心 
につくっていくのであった。なんせ、88で実現可能な仕様である。98では〇のような 
もの。「楽勝やんけ」と某 RPG を横に置きながら作っていった。 

ところが'、デザイナーの Y か'ら、「自キャラを大きくして、モンスターも大きくして、重 
ね合わせして……」てなことが出てきてから、ペースがおかしくなった。……基本シ 
ステムでは……ここを拡張して……あ、ここも……と、頭を悩ますこと•か月。突然 
加わった M 氏に 「この 仕様で88作ってね」と、開発の Y は悩みを減らしながら 、 Xak 
を成長させていったのであった。何を隠そう、開発の Y はコンピュータの専門学校を 
出ているのである。プログラマの卵として修行していたときの知識をフルに活用…… 
せず、プログラミングセンスのみで Xak を作ってしまったのである。（ほんまかいな）。 
まあ、たいしたもんだと思っておいてちょうだいな。 

現在 Xak で動いているシステムは、 2 D •擬似 3 D (斜め）の両方に対応した「こん 
れはすんごい」システムである。その気になれば、アクションゲームだって動いてし 
まう。イメージアップしたマイクロキャビンの 「 Xak 」 と「これから」に「乞うご期待」 
なのである。 





















88 プログラマー •三曽田明の主張 



ネムイ、ねむい、眠い、ネムイ、ねむい、眠い、 


(お経風に）。 


今日は徹夜明けだっていうのに、怖いお姉さんが原稿の催促に来るので仕方な 
いからこの原稿を書いているのだ。怖いお姉さんは、以前「ぼのぼの」みたいだと 
思っていたけ： a ど、ひょっとしたら「あらいぐま」なのかもしれない。すると、わたしは 
「シマリス」 なのかな？でも、あそこまでいじけないからな〜。あっそうだ/怖いお姉 
さんは、やっぱり性格だけ「あらいぐま」で見かけは「あんばん マン/」 ということに 
しておこう。 

う〜む。どうも、 やっは。 り i 頁の回りが'お力、しい。普段はもっともっと真面目なのだ 
が、今日は、思考があっちにいったり、こっちにいったりする。この原稿、明日でよ 
かったら、もっと内容のあるものになるのにな。残念だ……。 


「 Xa k で苦労したところなど 


だって/そ〜んなの全部だよ。苦労してないとこ 


ろなんかないもんな〜。なんてったって、よそのゲームより全てに渡って勝っているこ 
とが要求されたし、少なくとも劣ってはいけないという感じだったもんな。おかげで、 
つい 出る愚痴が「こんなのあそこじや、やってないじやん/」一*‘ 


と、ここまで書いた 


ら、優しいお姉さんが原稿を取りに来られた。彼女いわく、「しかたがないな 


明 


日でもいいから必ず書いてくださいね。」やった一、ギクッ/しかし、あんまり喜んでは 
いられないぞ。このパターン、何回あったろうか?う〜む。 

去年中に Xak を完成させるって確か言った割には、年を越してしまったし、バレンタ 
インデーまでに再び完成させるといった割には、後数日で3月だし…… . やさしいお 


姉さんの原稿も何度となく「しかたがないな 


明日でもいいから必ず書いてくださ 


いね」という言葉を聞くはめになってしまった。こうして、また信用を失っていくわたし 
だった。 

そうこうしているうちに、なんとか言われた文字数まで後わずか/というところまで 
書いたぞ/せっかく、ここまで書いたんだから、明日改めてっというのも面倒だから、い 
いかげんな原稿だけど提出してこようっと/あんばんマンのお姉さんなんか言うかな？ 
そうだ、何か言うことがあるかもしれないから、付け足せるように数行残しておくこ 
とにしよう。 

♦おしとやかな私をつかまえて . 

力/どげ一ん// 


<ッキャロー// 誰があんばん マン だ 一/ボ カ/ス 


m 























動かないときは 


パッケージに記載されている機器が必要です。よく確認してください。また、起 
動方法が間違っていることもあります。起動方法の欄を読んで、もろ一度最初から 
試してみてくだざい。 

_ 98シリーズについて 

Xak は 3 S 4 K バイト以上のメインメモリが必要です。また、本体メモリスイッチの 
設定が正しく設定されている必要があります。ユーザーズマニュアル.八 ー ドゥエ 
アマニュアルを読んで設定してぐださい。 

また、 Xak は無印の98では動きません。 

88シリ-ズに 

ゲームが4枚のディスクに分かれています。交換するディスクが間違っていない 
か、画面のメッセージを確認してください。 

• サゥ中 こ::^ ^^^^^^^ 

Xak は FM 音源に対応しています。 

88シリーズは本体に内蔵してしヽるものを使用します。音は本体のスピーカとラインア 
ウト及び AV 対応のモニタであればそのスピーカから出ます。拡張スロット上のサウンド 

ボード （ PC - B 80 卜 11) 及び拡張スロット上のサウンドボード II ( PC - 8801 - P 3) には対 

応していません。本体内蔵のサウンドボード II では、従来のモードで音が出ます。 

98シリーズは、 LJV / UX / CV 等は本体内蔵のサウンドボードより音が出ます。 AV 対 

応のモニタであれば、そのスピーカからも音が出ます。本体にサウンドボードを内蔵して 
いなしヽ機種は、拡張スロッ_上のオプションボード （ PC - g 80]-26- 视く)にて対応しま 
す。バランス上、拡張ボードのスピーカでは音が割れることがあります。 

このように、そのままで音の出る機種もありますが、 Xak は外部スピーカにてパランス 
を調整してし诖す。できるだけラインアウト端子から外部オーディオ機器へ接続してお楽 
しみください。 




















サボ-卜体制 


•その他 

• ディスクを読んだあと止まってしまった 
• 画面が乱れて変な文字やグラフィックが出た 
•最初から全く起動しない 

などの症状が発生した時は、添付のサボート依頼書に必要事項、特に症状をくわ 
しくお書きの上、当社 「Xak ユーザーサボート係」までお送りください。調査の 
上、不良の場合は、代替品と交換致します。 

それ以外の場合は、一枚に付き U 00 円の実費にて交換致します。ディスク送付の 
際は、段ボール紙等で包んで、必ず全てのディスクをお送りください。 


お電話での問い合わせについては、日•祭日•第2土曜日を 
除く午後1時より午後5時の間とさせて頂きますので、あしか 
らずご了承ください0 


※ヒントにつ I 、てのお問合せはご遠慮下さい。 










SmFF 


ゲームデザイン jl 柳島秀行 

GAME DESIGN HIDEYUKI YANAGISHIMA 

ク '' ラフィックテ''ザイン 
GRAPHIC DESIGN ill# 


プログラミング 

P ROG RAM MING 




山田浩司 _ 

HIROSHI YAMADA 




明 


AKltA MISODA 


永井勝也 1 

KATUYA NAG AI 


ミユ 3 ジツクコンポーズ 

MUSIC COMPOSE 


テ"イレクシヨン 

DIRECTION 

アートデ、イレクシヨン 

ART DIRECTION 


マニュアルイラスト v —シヨン 

MANUAL ILLUSTRATION 


新田忠弘 

TADAHIRO NITTA 

楚井りゅうじ 

RYUJI SASAI 


大津正徳 


MA 細償 I OHT$U 





谷 P 恵津子 I 

驟 SUKO TAN1GUCHI 

Jm. 

加藤雅史 

MASASHI KATO 


柳島秀行 

HIPEYUKI YANAGISHIMA 

幡池裕行 M 

HIROYUKI HATAIKE 


田中資幸 

TOMOYUKI T 靡 A 賊 

j *-. ^ • : 卜"'くつ., ■ •. 


企画.制作 マイクロ#ャ_57アロー ソ， 

PRODUCTION MICROC^BIN/ARROWSOFT 


© 1989 MICROCABIN 


























WE MAKE ADVENTURE SPIRIT. 

nirLvnriit+ik !iiB i 〒 5i ° ミ重県四日市市安島 2-9-12 
KM V ■ .jLi A rLii TEL <0593) 51 6482 


PC-8801 SR 以降 

^ ( V 2 モード専用） 

■ 57 D 4 枚組 

I 1$ ¥8,800 

表示価格に、消費税は 
含まれていません。 

商品コード:91253 















'V 一 | _1 _ 

V〕 


n 1 98 9S0ROCAB 一 N 


The Art o visual Stage 


The eeHe fisliy smeninJqbreathing slarted to pulsatp 

^33 ? ^Da y 

meml^earfEdemoivxcrreatFunaearcxlstenceana 
unusual at 30 sphere/Kven tne surrcusa 5 g air is 

sometllinR is liappeiiing on tnlscreautiful, peaceful 

^ CWKaa ^cc 3$ § Bcp s ^<0. 

an 響^爆〇3_瓣#__ズ 0 藝3.8應感科11贫参11^1^. 


ク 


サ 
























K [ サ - ク ] 
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視覚新論による視覚的表現 (Visual Representation ) 
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今まで、限界だと思っていた事。 


TM 


不可能とされていた事 
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C 1989 MICRO CABIN 


The Art of Visual Stage 


知らず t ごまかされていん 





不気味な生亂億遣いが、その鼓動と共に高鳴り始めた。 

しかし、それは何処からとも、何者のともつかない。 

ただ深く、妖しし補の果てからのような"そして、鸯 IX 、恐ろしし灑物のもののような…。 
存在の不確かな、ただならない奇妙な気配。取り囲む空気さえガ勉挪こまとわりついてくる。 

今、何かが変わろうとしている。この美 U 平和なウェ-ビス国に何かが起ころうとしている。 
早く行かなければならない、手遅れになる前に、さあ-刻も早く。 

讀團纖えるのは、神の末裔惑顯だけなのだから…。 


■雜 灯 紙 新簡発 「 VR シス 执 i こよぜ実 



今 


10 


進化の領域をはみ出した、まった〈新しい RPG 誕生 


〇 



_システム構成 

馨テ V スクドライブ: 5インチ2 D 、2ドライブ 
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フロ ッ ピーデイスクの取り扱いについて 



磁性面に手を触れたり、ふ 
いたりしないてくたさい。 

Do not touch or wipe exposed 
areas of magnetic disk. 



ャケットの上から直接硬い 
物で 窨き 込まないでくたさい。 

Do not write on disk with 
hard-pointed implement. 




クリフフて止めたり、曲け 
たりしないてくたさし、。 

Do not bend or clip disk. 



使用しない時は必ずエンべ 
ロープに 入れてください。 

Return disk to envelope 
after use. 




郵便はがき 


料金受取人払 


承』' 

2489 


差出有効期間 
1991 年 10 月 9 
日まで 
切手不要 


回0回-□口 


(受取人） 

三重県四日市市安島 2-9 -12 


(株)マイクロキャビン 
ユーザーズ アン ケー ト 係行 


フリガナ 

男 • 

女 

才 

ご氏名 

〇( 



ご住所〒 

ご職業（勤務先又は学校名） 

小中 

高大# 

一般 

お買い求め先 1. マイコン ショ 7 

ブ 2. デパート.ス-パー 

店名 



3. 家電店 4. 通信販売 5. 

その他 （ ） 




お買上げ商品名 （ 

) ご賺人日 （ 

年 

月 

日） 

① 5々2 HD ② 5々2 DD ③5み 

2 D ④3.5 1 •⑤ ROM ® その他 （ 


) 

バソコンの 機種名 （ 

) メーカ- 

-名 （ 


) 

ご瞋訣誌名 















マイク□キャビンのソフトをお買いあげ 
いただきありがとうございます。このア 
ンケートにご協力いただいた方の中から k 
一 -i: . A- L 抽選で新製品モニターに採用させていた 

ユーザースアノケートだきます。 

⑴本ソフトお貢上げ動機は9 (複数可） 

A . 雑誌広告（雑誌名 ） 

B . 雑誌等の紹介記事（雑誌名 ） 

C . ショップ店頭にて D . 知人の紹介 E . 店員に進められて 

F . マイクロキャビンのファンだから G . その他 （ ） 

⑵本ソフトの評価をお教え下さい 


今までのプレイ時間はどれくらいですか？ 

( 

時間位） 


ストー U 一 

最高 

良い 

普通 

悪い 

最悪 

グラフィック 

最高 

良い 

普通 

悪い 

最悪 

サウンド 

最高 

良い 

普通 

悪い 

最悪 

難易度 

簡単 

やや簡単 

普通 

やや難解 

難解 

難易度(現在のままで） 

もっ 

と簡単に 

良い 

. もっと難しく 

操作性 

最高 

良い 

普通 

-悪い 

最悪 

スピード 

最高 

良い 

普通 

悪い 

最悪 

パンケージ 

最高 

良い 

普通 

悪い 

最悪 

マニュアル 

最高 

良い 

普通 

悪い 

最悪 

全体として 

最品 

良い 

普通 

悪い 

最悪 


⑶今までで一番面白かったソフト （ ） 
⑷今までで一番つまらなかったソフト （ ） 
⑸購入ソフトのご感想 


(0 M 口桃 : J 


⑹今後当社にどのような製品を希望されますかつまたご意見ご希望があり 
ましたらお書きください 


ご協力誠にありがとうございました。今後ともよろしくお願い致します。 




ユーザー サ ポー ト依頼書 

お買い上げのソフトに異常が発生した場合、この用紙に必要事項をお書き添え 
の上、ソフトと共に当社までお送り下さい。調査の上、無料で新しいものと交 
換させて頂きます。（但し、お客様の御使用上の不備による動作不良の場合は、 
手数料を頂くことがあります。) 

. お買い上げソフト名_ 

• 御使用機種名_ 

• お名前_ . 年齢_ 

.住所_ • TEL _ 

下記の質問にお答えください。 

1 . ディップスイッチの設定状態 

2. 接続しているドライブまたはデーターレコーダー 

メーカー名： 型番： 

3. 接続している拡張ボード 
拡張ボードの種類： 

メーカー名： 型番： 

4. RAM 容量 キロバイト , 

5. その他、拡張されているものがあればお書き下さい。 

-症状：できるだけくわしくお書き下さい。 


調査後、到着まで一週間程度、時間がかかりますのでご了承ください。 

返信用住所記入欄（お客様のお住所、お名前をお書き下さい） 

様 










意ください。また、本票を折り曲げたりしないでくださ I 


(郵政省) 


いままで当社製品やグッズ関係の通信販必の 
際には、現金書留にて手続きをして頂いており 
ましたが、何かと不便という苦情をいただきま 
した。そこで、かねてより送金等の安全かつ 

I 

簡略化を検討してまいりました結果、今後、 
郵便振替を利用していただくことにより、安 i 
全かつ簡略な方法で通信販売がご利用いただ 
ける様になりました。右の払込票に記入もれ 
や、まちがいのないように記入し、料金と申 
込用紙（払込票）を最寄りの郵便屈にお出し 

下さい0 


㈱ マイクロキャビン 

〒510三重県四市市安島 2-9-12 
TEL (0593)51-6482 


株式会社マイクロキャビン 


受付局日附印 
備 


考 
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1989 MICRO CABIN 


The Art of Visual Stage 
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話題の RPG [ Xak ] がオリジナル GOODS になつ 7 新登場！ 

おしやれなパソコン少年な S 絶対に見逃せない NEW RPG GOODS 達0 
誰よ t / 右早くその手にして、まわ t / のみんなに差をつけよう！ 


全 42 曲オリジナル CD 




〒510三重県四日市市安島2 9〗2 TEL ；0593)51 6482 


ALL SOUNDS OF Xak —好評発売中 

レコード店で直接ご注文下さい。 


マイク□キヤビン通信販売のご案内 


通常払込料金 
加人荇負担 


払込通知 




通常払込料金 
加入者負担 


払込 


金 

額 

億 

千 


_i mA 

万 

千 

百 

MH mmM 

円 











記載事項を訂正した 場合は、 その箇所に訂正印を押してくださ 


切り取らないで郵便局にお出しくださ 


座番号加入者名 払込人注 p / f 氏名 

各票の※印 欄は、 払込人において記載して ください。 


加入者名 


所 前 
住 名 
ご お & 


払込人注所氏名 


一 


万丨千 

百 

十；番 


8|3 

■ 

1 

1 

3|3 

1 1 


Hn 

9 


屋 

古 

口 ml 番号 
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箇 
所 
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正 
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押 
し 
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だ 

この払込通知票は、機械で使用しますので、下部の欄を汚さないよう特に御注さ 
意ください。また、本票を折り曲げたりしないでください。 （郵政省）、 


票 

の 

印 

欄 

は 

> 

払 

込 


お 

い 

て 

記 

載 

し 

て 

< 

だ 

さ 

い 


知票 


^振込通知票記入例 ) 



▽イク □：!； ヤビン 




あ申し込み方法は簡単户 





〇 


下部の郵便振込通知票に左記の記入例を参考 
にして必要事項を間違いのないよろに記入の 
上、郵便振込通知票に現金を添えて最寄りの 
郵便局までご提出下さい。 



X -J 



〇〇 


料金は注文商品の税込価格の合計金額、それ 
に送料として300円を含んだものをご用意下さ 



>但し、3000円以上お買い上けの場合に限 
り送料は当社にて負担させていただきます。 


I 



固觀受付 


3 V 



込票 


下部の欄を汚さないよう特にご注 
:いでください。 （郵政省） 



ご住所5棘咖減 

z 个仏 

お名前 知& 


n 


(0593) S1SZ 



通信販 

rib 

冗甲 

丨込 

西 



口 

商品名 

数暈 

単 

価 

金 額 

送 






金 






内 






容 














八 

計 

円 

信 


送料 (3000 円 未満) 

300円 

欄 


払込合計 

円 


r この払込通知票は、機械で使用しますので、下部の欄を汚さないよう特にご注 
意ください。また、本票を折り曲げたりしないでください。 （郵政省) 



受付局日附印 
備 





Xak Goods の係 
0(0593)51-6482 佐久間 

お問い合わせ受付け時間：午後2時より午後5時 


株式会社 口挑: J 

〒510三重県四日市市安島 2-9-1 2 
TEL (0593)51-6482 
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金 

額 

億 


百 

— • 

万 


百 

X . : pq 

1 





1 

1 

1 



通常払込料金 
加入者負担 


払込通 


名古屋 




十 i 万 i 千 

百 

;番 

金 

億丨1 

9 


外;ィ 

1 

1313 

額 

余 


株式会社マイクロキャビン 


(郵便番号 5*10 


住所 



辱、\伽純变島 


2十 A 

お名前 和和也 


n 


5■卜⑽么 


、者負担 


払込票 


I 古屋 


9 


邊 

万 


百 

一 

番 


8 

3 

1 

3 

3 


株式会社マイクロキャビン 



^ \ r J 

畨 \ 巧' 

商品名 

数量 

単 

価 

金額 

送 

000 

PC8S5R 5'ZP 

1 



金 

005 

乂 aKf 影 L 

1 

300 

300 

内 

007 

孑、又…ルオ、 i レ广 

2 

q .00 

S 00 

容 

009 

彳 cxk 十レフ？1>/1斗 

1 

1 

1000 

1000 




L w . ■ |! 



通 

信 

(-⑦ナ勿口、3,000円以上な 
0)2 送料はいら/5い冻 / 

ヽ八 

計 

/ A /6 ダ 円 

送料 (3000 円未満) 

300円 

欄 

払込合計 

/た/6 ゾ円 


切り取らないで郵便局にお出しください。 


丰 

売 

販 

信 

通 



、な 
でし 
のり 
すた 
まげ 
し 曲 
用り 
使折 
でを 

械票 
機本 

% \ 
J ん」 

聽ま 
知。 
通し 
込さ 
払 だ 
のく 
こ 意 



ご記入に際してのお願い 

この用紙はマィクロキヤビンへの送金にしか使用できません。 
住所、氏名には必らずフリガナをご記入ください。また申込 
示の項目には必要事項を、ゲームソフトをお買い上げの際に 
は、 機種 名、 メディア別などをお忘れなく丁寧にお書きくだ 
さい。なお、 CD 、 カセツ トは、 直接 レコ I ド店にてお求めく 
ださい。 


払込人 tt 所氏名 


ご記入に際してのお願い 

この用紙はマィクロキヤビンへの送金にしか使用で きません。 
住所、氏名には必 らずフ リガ ナをご 記入く ださい。また 申込 
票の項目には必要事 項を、 ゲーム ソフトを お買い上げの際に 
は、 機種 名、 メディア 別な どを お忘れなく丁寧にお書きく だ 
さい。 なお、 CD 、 カセツ トは、 直接レコ ー ド 店に て お求めく 
ださい。 



名 


口座番号 


加入者名 










































































































































































